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Teollinen muotoilu UI/UX Front-end kehitys 3D-mallinnus VFX
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Ilmari Saari ilmari.saari@aalto.fi

+358 40 590 8204

www.linkedin.com/in/ilmarisaari

www.ilmarisaari.com

Olen teollinen muotoilija, 3D-graafikko ja käyttöliittymäsuunnittelija Helsingistä. 

Innostun digitaalisista teknologioista ja mielenkiintoisista projekteista, joilla on 

viihdearvon lisäksi myös todellista merkitystä.

Talvi Digital Oy 3D-artisti

Talvi Digital Oy Trainee

Filmimaa Oy 3D-artisti

KAVI 
Kansallinen audiovisuaalinen instituutti

Graafinen suunnittelija / Siviilipalvelusmies

Toimenkuvaani kuului elokuvateatteri Orionin graafisten painotöiden 

suunnittelu ja toteutus. Lisäksi  tein tiedotustöitä, kuten viikoittaisen 

uutiskirjeen kirjoittamista ja KAVIn verkkouutisointia. 

Tein 3D-mallinnusta kokeellista animaatiolyhytelokuvaa varten. 

Työsuhde oli osa kandidaatin opinnäytetyötäni.

Toimeksiannot sisälsivät muun muassa tv-mainosgrafiikkaa sekä 

mobiilipelien audiovisuaalista mainontaa.

Tein 3D-mallinnusta ja visualisointia Talven uusmediatuotantoihin.

Valo Solutions / Valvoautomation

Tmi Ilmari Saari

UI Designer / Visual Designer

Digital Designer

Toimeksiannot sisälsivät muun muassa web-palveluiden UI-kehitystä, 

yritysilmeen suunnittelua ja asiakastilojen 3D-tilasuunnittelua.

Teen digitaalisia suunnittelutöitä yrityksille oman toiminimeni kautta.

äidinkieli, matematiikka, fysiikka, kemia, B-ruotsi

englanti

5 Laudatur

1 Eximia

KOULUTUS

9 / 2013 - 10 / 2016

9 / 2012 - 6 / 2013

8 / 2009 - 6 / 2012

Aalto Yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun korkeakoulu

Taiteen kandidaatti

Aalto Yliopisto
Perustieteiden korkeakoulu

Pääaine - Mediatekniikka

Tietotekniikan laitos

Lauttasaaren lukio Ylioppilas

9 / 2017 - 

Aalto Yliopisto
Taiteiden ja suunnittelun korkeakoulu

Pääaine - New Media Design and Production

Median laitos

Sivuaine - Yrittäjyys / Aalto Ventures Program

Pääaine - Teollinen muotoilu

Muotoilun laitos

Sivuaine - Elokuva- ja televisiolavastus

Elokuvataiteen ja lavastustaiteen laitos


